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Tipos de deficiéncia




Tipos de deficiéncia

Visual Auditiva Motora Limitacoes
cognitivas



Tipos de deficiéncia

Deficiéncia de fala Multiplas Envelhecimento Situacdes de
deficiéncias limitagao



Modalidades de entrada




Modalidades de entrada

Gestos Teclado

Fala Botoes

Rastreamento ocular



Multiplas modalidades de entrada




Modalidades de saida
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Desafios para Acessibilidade em RV

Excesso de énfase nos
controles de movimento




Desafios para Acessibilidade em RV

. 2
Necessidade de uma o ‘,T%Q‘

posicao fisica especifica T~




Desafios para Acessibilidade em RV

Hardware e software
bloqueados pela empresa



Desafios para Acessibilidade em RV

Enfase em gamificacdo




Desafios para Acessibilidade em RV

Falta de precisao espacial
no design de audio



Necessidades e
requisitos




Customizacao de movimentos e de interface

Alguns usuarios podem
hecessitar ajustes em
botoes, na sensibilidade
de movimento e em
efeitos que possam
causar desconforto




Evitar conteudo que causa desconforto

Evite conteudo que pisca
ou que pode causar
desconforto para quem
tem fotossensibilidade (e
forneca alternativas)




Interacao

Permitir que usuarios
executem as a¢coes ou tarefas
sem a necessidade de faze-lo
fisicamente, como com um
dispositivo independente
conectado a aplicagao




Controles e tamanho de alvo

Garantir que os alvos da
acao tenham um
tamanho adequado e
gue nao necessite
movimentos muito
precisos para ativacao



Orientacao e navegacao

Permitir que os usuarios
consigam reiniciar ou
calibrar a
orientacdo/visualizacao
para evitar desorientacao




Comandos de voz

Permitir comandos de
voz pode facilitar o
controle de pessoas com
deficiéncia




Alteracoes de cor

Permitir a personalizagao $

de cores (como skins, -
luminosidade e contraste) |
para beneficiar pessoas
com baixa visao e e

whon ) (LA NORE

daltonismo



Permitir recurso de lupa
para auxiliar usuarios
com baixa visao

£
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Mensagens e alertas

Garantir que as
mensagens e alertas
importantes estejam
disponiveis para a
tecnologia assistiva do
usuario




Descrigdoes em texto e legendas

Garantir que o conteudo
em audio esteja
disponivel também em
texto, mesmo que seja a
partir de configuracao




Velocidade

Permitir que o usuario
configure a velocidade
das acoes dentro do
ambiente imersivo




Op¢oes de audio em mono

Possibilita que pessoas
com limitagoes de
audicao possam perceber
o som exibido
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Ambiente imersivo
para todas as pessoas




Obrigado

reinaldo@nic.br @reinaldoferraz

niedr cglbr

www.nic.br | www.cgi.br

Crédito das ilustracoes: Freepik.com



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33

