
Encontros com a Web



Recados Importantes

Selma de Moraes



Anote na sua agenda:

28 de setembro - Comportamentos na Web e os fenômenos nas novas redes sociais

26 de outubro - Ciências sociais computacionais na Web 

30 de novembro - Metaverso e Web3

15 de dezembro - Encontro final.



Dinâmica das aulas

Aproximadamente 1:30h. de apresentações dos especialistas 

30 minutos para discussões

Certificado
Obrigatório 75% de presença, ou seja, o aluno precisa participar de ao menos 
4 encontros. 



PRINCÍPIOS DA WEB

Vagner Diniz

WEB PARA TODOS WEB EM TODAS AS COISAS



Princípios básicos da Web:

● Existe uma única Web

● A web não deve causar danos à sociedade

● A web deve apoiar um debate e uma comunidade saudável

● A web é para todas as pessoas

● Segurança e privacidade são essenciais

● A web deve permitir a liberdade de expressão

● A web deve possibilitar que as pessoas verifiquem as informações que chegam

● A web deve aumentar o poder dos indivíduos e sua capacidade de controlar

● A web deve ser uma plataforma ambientalmente sustentável

● A web é transparente

● A web é multibrowser, multi sistema operacional e multi-dispositivo

● As pessoas devem ser capazes de renderizar o conteúdo da web como quiserem

Princípios éticos da Web*

*fonte: Princípios Éticos da Web, W3C/TAG, https://w3ctag.github.io/ethical-web-principles/



UMA BREVE HISTÓRIA DA WEB

Reinaldo Ferraz



NO PRINCÍPIO EXISTIA 
A INTERNET



Física

Ligação de dados

Rede

Transporte

Sessão

Apresentação

Aplicação

Componentes de Hardware. Exemplo: Modem

Camada de ligação de dados. Exemplo: Ethernet

Roteamento de pacotes. Exemplo: IPv6

Camada de transferência de dados (TCP/IP). Exemplo: UDP

Processos que controlam a transferência de dados: Exemplo: NetBios

Tradutor de dados para a rede. Exemplo: TLS

Camada de protocolos de aplicação. Exemplo: HTTP

2

1

3

4

1: Ligação 2: Internet 3: Transporte 4: Aplicação

Camadas da Internet





1989 - Vago, mas empolgante



Tecnologias Fundamentais da Web

HTTP HTML URI



Tecnologias Fundamentais da Web

• HTTP 0.9 [Tim Berners-Lee 1991]
• HTTP/1.0 [RFC 1945, Maio 1996]
• HTTP/1.1 [RFC 2068, Janeiro 1997]
• HTTP/2 [RFC 7540, Maio 2015]
• HTTP/3 [RFC 9114, Junho 2022]



Request

www.nic.br



Response



Linguagem de marcação - HTML  

 Linguagem de hipertexto para documentos (páginas web)

 Baseada em SGML [ISO 8879:1986]

 Formada por tags (<html> <head> <body> ...)

 Possui link hipertexto (<a href=)

 Interpretada pelos navegadores/browsers

 Atual versão HTML5.2



<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
  <meta charset="utf-8">
  <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
  <meta name="viewport" content="initial-scale = 1.0,maximum-scale = 
1.0" />
  <meta name="author" content="NIC.br">
  <meta name="keywords"   content="nic, nic.br, internet no brasil, 
network information center, núcleo de informação e coordenação do ponto 
br" />
  <meta name="description" content="O Núcleo de Informação e Coordenação 
do Ponto BR é uma entidade civil … projetos do Comitê Gestor da Internet 
no Brasil.">
  <meta name="google-site-verification" 
content="nDjnC4ZPe8Y4pwASduuch-a3oTA4HuDW-sSVJnO022w" />

Linguagem de marcação - HTML  



Primeira página Web - 1989

Link da página: https://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html

https://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html


<HEADER>
<TITLE>The World Wide Web project</TITLE>
<NEXTID N="55">
</HEADER>
<BODY>
<H1>World Wide Web</H1>The WorldWideWeb (W3) is a wide-area<A
NAME=0 HREF="WhatIs.html">
hypermedia</A> information retrieval
initiative aiming to give universal
access to a large universe of documents.<P>
Everything there is online about
W3 is linked directly or indirectly
to this document, including an <A
NAME=24 HREF="Summary.html">executive
summary</A> of the project, <A
NAME=29 HREF="Administration/Mailing/Overview.html">Mailing lists</A>

Linguagem de marcação - HTML  

Link da página: https://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html

https://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html


URI, URL e nomes de domínio

DNS [RFC 882, Novembro 1983]

Delegação do .br para o Brasil (1989)

URIs na WWW [RFC 1630, Junho 1994]

URL: localizador de recursos na Web



URI, URL e nomes de domínio

http://ceweb.br/contato/index.html
esquema://domínio:porta/caminho/recurso?query_string#fragmento

esquema: http
domínio: ceweb.br
porta: 80
caminho: /contato
recurso: index.html

URI:  urn:isbn:0-476-27557-4
URL:  https://www.ceweb.br/



1992 - Primeira foto na Web



Link da página: https://www.w3.org/MarkUp/draft-ietf-iiir-html-01.txt

1993 - Primeira versão do HTML

https://www.w3.org/MarkUp/draft-ietf-iiir-html-01.txt


1993 - Lançamento do Mosaic



1994 - Criação do W3C



Submissions

W3C Working Groups

W3C  Working Drafts

W3C  Candidate Recommendations

W3C Proposed Recommendations

W3C Recommendations





Importância de padrões



1994 - 1995 Primeira guerra dos browsers

Link da página: https://www.tecmundo.com.br/mercado/132493-historia-guerra-navegadores-video.htm

https://www.tecmundo.com.br/mercado/132493-historia-guerra-navegadores-video.htm


1994 - Primeira conferência WWW

Link da página: 
https://web.archive.org/web/20150213131557/http://www94.web.cern.ch/WWW94/Welcome0522.html

https://web.archive.org/web/20150213131557/http://www94.web.cern.ch/WWW94/Welcome0522.html


Primeiras discussões sobre a Web semântica

Link da página: https://www.w3.org/Talks/WWW94Tim/

https://www.w3.org/Talks/WWW94Tim/


1996 - Um ano cheio de novidades



Separando estrutura da apresentação

<font face = "Comic sans MS" size =" 5"  color = " blue " >
Comic Sans MS
</font>

Versus
body{

font-family: "Open Sans"; 5px; blue
}



1997 - Iniciativas de acessibilidade

Link da página: https://www.w3.org/WAI/

https://www.w3.org/WAI/


“O poder da web está na 
sua universalidade. 
O acesso por todas as 
pessoas, não obstante a 
sua deficiência, é um 
aspecto essencial”
- Tim Berners-Lee

Link da página: https://www.w3.org/Press/IPO-announce

https://www.w3.org/Press/IPO-announce


Navegadores e padrões 

1999 2008 2018

WCAG 1.0 WCAG 2.0 WCAG 2.1

2014

WAI-ARIA 1.0 WAI-ARIA 1.1

20172000

ATAG 1.0

2015

ATAG 2.0

2002

UAAG 1.0



Navegadores e padrões 

2001 2002 2003 2008

HTML Design Principles Primeira versão do HTML5



2004 - 2006 - Redes sociais



2007 - Lançamento do IPhone



Áudio e vídeo na Web – 2009 - 2014

2009 – Elemento vídeo no Chrome e Firefox

2014 – HTML5 é uma recomendação W3C



2010 - Reflexões sobre o Flash

Link da página: 
https://web.archive.org/web/20101112232149/http://www.apple.com/hotnews/thoughts-on-flash/

“a Apple tem adotado  padrões abertos da 
web como HTML 5, CSS e JavaScript”

https://web.archive.org/web/20101112232149/http:/www.apple.com/hotnews/thoughts-on-flash/


2010 - A Web está morta

Link da página: http://www.wired.com/magazine/2010/08/ff_webrip/all/1 

http://www.wired.com/magazine/2010/08/ff_webrip/all/1


2010 - Vida longa a Web

Link da página: https://www.scientificamerican.com/article/long-live-the-web/

https://www.scientificamerican.com/article/long-live-the-web/


2014 - Web of things

Link da página: https://www.w3.org/2014/02/wot/

https://www.w3.org/2014/02/wot/


2014 - Web Payments

Link da página: https://www.w3.org/2013/10/payments/

https://www.w3.org/2013/10/payments/


2015 - Progressive Web Apps

Link da página: https://infrequently.org/2015/06/progressive-apps-escaping-tabs-without-losing-our-soul/

https://infrequently.org/2015/06/progressive-apps-escaping-tabs-without-losing-our-soul/


2016 - Web & Virtual Reality

Link da página: https://www.w3.org/2016/06/vr-workshop/

https://www.w3.org/2016/06/vr-workshop/


2020 - 
Web foi para o espaço sideral



2021 - Fim do flash

Link da página: 
https://olhardigital.com.br/2021/01/12/noticias/adobe-flash-player-para-de-funcionar-definitivamente/

https://olhardigital.com.br/2021/01/12/noticias/adobe-flash-player-para-de-funcionar-definitivamente/


2022 - Fim do Internet Explorer

Link da página: 
https://tecnoblog.net/noticias/2022/06/14/fim-da-linha-internet-explorer-11-e-aposentado-nesta-quarta-feira-15/

https://tecnoblog.net/noticias/2022/06/14/fim-da-linha-internet-explorer-11-e-aposentado-nesta-quarta-feira-15/




COMPORTAMENTOS E USO DA WEB

Beatriz Rocha



Evolução da Web

Web 1.0

Web 2.0

Web 3.0



“ Sistema tecno-social para interações 
humanos baseadas em redes 
tecnológicas.”

Fonte: https://airccse.org/journal/ijwest/papers/3112ijwest01.pdf



Tecno-social

Web

Cognição 
humana

Comunicação

Cooperação



Tim Berners-Lee inventa a 
World Wide Web, ainda como 
um projeto do CERN 

(European Organization for 
Nuclear Research)

Tim Berners-Lee cria a 

World Wide Web

v 1989

Lançado um dos primeiros 
browsers "user friendly" que 
rapidamente é adotado pelo 
mercado.

Netscape lança a primeira 
versão do seu navegador

1994

Tim Berners-Lee cria o W3C 
(World Wide Web Consortium), 
no MIT (Massachusetts 
Institute of Technology), em 
colaboração com o CERN.

Tim Berners-Lee cria o W3C

1994v v

Fonte: https://ceweb.br/linhadotempo/https://airccse.org/journal/ijwest/papers/3112ijwest01.pdf

World Wide Web



Web meramente informativa

HTML HTTP Hiperlinks

Junção de três tecnologias simples:



Web 1.0 - Primeira geração da Web - 1989

Tim Berners-Lee - Uma Web meramente informativa



Web 2.0 - Web de leitura e escrita - 2004

Dale Dougherty - Web bi-direcional (Web colaborativa)

Tecnologias da Web 2.0

Javascript XML HTML

CSS Jason



Interação através de:

- Texto

- Fotos

- Vídeo

Redes sociais

Evolução da Web 2.0 

Conteúdos 
organizadas de forma 
cronológicas:

- Vlog (vídeos)

- Fotologs (fotos)

- Podcasts

Blogs

São páginas que 
podem ser editadas 
por várias pessoas:

(Colaborativo e com 
alterações revisadas 
para publicação)

Wiki

Arquivo XML que 
resume os itens de 
uma informação.

RSS - Really 
Simple 

Syndication





"Eu tenho um sonho para a Web, em que 
os computadores irão tornar-se capazes 
de analisar todos os dados na rede - o 
conteúdo, links e transações entre 
pessoas e computadores...“ 

- Tim Berners Lee



Web 3.0 (ou Web Semântica) - 2001

Tim Berners-Lee - Web inteligente
Deseja diminuir as tarefas e decisões humanas e deixá-las para máquinas, fornecendo 
conteúdo legível por máquina na Web.

Tecnologias da Web 3.0

RDF Links RDS HTTP RDS

SPARQL



- Tornar a web legível por máquina e não apenas por seres humanos;

- Semântica da informação seja disponível de maneira estruturada e explícita;

- Permitir buscas mais complexas e eficazes;

- Transformar a web de documentos em uma web de dados.

Objetivos da Web 3.0



Web 3.0 ou Web3??



O FUTURO DA WEB

Diego Cerqueira



WEB 1.0 - POUCO INTERATIVA
WEB 2.0 - INTERAÇÃO, PLATAFORMAS E REDES SOCIAIS
WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

Evolução da Web



WEB 1.0 - POUCO INTERATIVA
WEB 2.0 - INTERAÇÃO, PLATAFORMAS E REDES SOCIAIS
WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

Evolução da Web

PRESENTEPASSADO

PRESENTE/FUTURO?



Evolução da Web

Transformando a dinâmica da comunicação
surgem redes sociais e plataformas
Você é consumidor e produtor de conteúdo.
novas profissões: tiktoker, youtuber, vloger, blogger e influencer.

WEB 2.0 - INTERAÇÃO, PLATAFORMAS E REDES SOCIAIS

Fonte: Wikipedia



BLOCKCHAINS CRIPTOMOEDAS NFT

METAVERSO

Evolução da Web
WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

E OUTRAS COISITAS 
MAIS



Evolução da Web

Web3 é uma ideia para uma nova iteração da World Wide Web baseada na 
tecnologia blockchain, que incorpora conceitos como descentralização e 
economia baseada em tokens.

WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

Fonte: Wikipedia https://en.wikipedia.org/wiki/Web3



Evolução da Web

O termo "Web3" foi cunhado pelo fundador da Polkadot e cofundador da 
Ethereum, Gavin Wood, em 2014, referindo-se a um "ecossistema online 
descentralizado baseado em blockchain"

WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

Fonte: Wikipedia https://en.wikipedia.org/wiki/Web3



"O conceito do primeiro blockchain público nasceu em 2008, no 
artigo acadêmico Bitcoin: um sistema financeiro eletrônico 
peer-to-peer, publicado por uma pessoa ou grupo sob o pseudônimo 
de Satoshi Nakamoto (suposto criador do bitcoin)."

Evolução da Web

BLOCKCHAINS &  
CRIPTOMOEDAS

WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

Fonte: https://www.uol.com.br/tilt/faq/metaverso-o-que-e-como-entrar-e-mais.htm



Evolução da Web

METAVERSO

"Basicamente, metaverso é um conceito que mescla realidade aumentada e 
ambientes virtuais. Ele pode ser entendido como uma vivência em um espaço 
virtual, mas com influências da vida real nesse universo." "Ele surgiu há dez 
anos com a obra de Neal Stephenson chamada "Snow Crash", que sincroniza 
realidade e ficção através de um jogo onde um entregador de pizza na vida 
real é um samurai no universo virtual chamado "metaverso".

WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

Fonte: O que é blockchain? [indo além do bitcoin] 
https://tecnoblog.net/responde/como-funciona-blockchain-bitcoin/



Evolução da Web

NFT

O que são NFTs? Tokens não-intercambiáveis (NFT) são um registro digital da 
posse de determinado bem, seja ele real ou virtual, podendo representar 
imóveis, itens colecionáveis, uma medalha olímpica, um assento de um 
evento esportivo, ou até mesmo um post nas redes sociais.

WEB3 - DESCENTRALIZAÇÃO & SOBERANIA DE DADOS

Fonte: MERCADO BITCOIN https://www.mercadobitcoin.com.br/nft



E que Web do futuro é essa?
Pra quem?



O Futuro da Web

Descentralização: Sob a premissa de dar aos usuários controle sobre algo  
que lhes é direito, produzido via web, mas está em domínio das grandes  
corporações (big techs).

Soberania de Dados: que pode ser entendida em diversos aspectos,  como por 
exemplo:

Habilidade Ao direito Regulação

Referência: Hummel P, Braun M, Tretter M, Dabrock P. Data sovereignty: A review. Big Data & Society. January 2021. 
doi:10.1177/2053951720982012



Para conferir https://web3isgoinggreat.com/



O Futuro da Web

A Web3 é realmente uma coisa? Se sim, para e por quem?
Quais habilidades, recursos e mecanismos necessários para fazer parte 
dessa nova Web?  É futuro ou retrocesso?

Novas aplicações construídas na Web

Web3

ou Web 3.0



Encontros com a Web

Acervo do 
Ceweb.br

Linha do tempo 
da Web

Encontros com a 
Web


